III. Construcción y Manejo de Excepciones

Manejador de Excepciones
Delphi provee a usted un mecanismo que se asegura que su aplicación sea robusta lo que significa que manejara los errores presentados de una forma consistente, recuperando los mismos de posibles “fallas” del programa o sistema causados por el usuario, todo esto sin perder sus datos.

Los errores condicionales en Delphi son indicados por EXCEPCIONES, una excepción es un objeto (se podría decir mas una clase, que es la base de todas las clases de las excepciones en tiempo de ejecución), que contiene información acerca del error que ha ocurrido. Las librerias en tiempo de ejecución de Delphi y todos los componentes estandar del mismo, responden a estas excepciones.
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Un error o excepción producido por el entorno de Delphi.
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Un error o excepción producido por la aplicación.

Manejar un excepción significa tener una respuesta especifica a un tipo de excepción producida, eliminando la condición de error y destruyendo el objeto excepción.

Un ejemplo de excepción podría ser lo siguiente:

...

try { inicio de manejo de excepción}

Font.Name := ‘Courier’;
{ Si una excepción ocurre }

Font.Size  := 24; 

{ en una de estas instrucciones }

Color        := clRed;

Except  {.. la ejecuión salta aquí ... }

on Exception do MessageBeep (0); { Esto maneja la excepción produciendo un beep - pitido }

End;

... { La ejecución se reanuda aquí }

Clases de Excepciones

La unidad SysUtils declara un número de clases de excepciones, incluyendo una clase denominada Exception que es como el ultimo ancestro de todas las clases de excepciones.

La interface Publica de una Excepción es declarada como sigue:

type

 Exception = class(TObject)

 public

   constructor Create(const Msg: string);

   constructor CreateFmt(const Msg: string; const Args: array of const);

   constructor CreateRes(Ident: Integer);

   constructor CreateResFmt(Ident: Integer; const Args: array of const);

   constructor CreateHelp(const Msg: string; HelpContext: Integer);

   constructor CreateFmtHelp(const Msg: string; const Args: array of const;  HelpContext: Integer);

   constructor CreateResHelp(Ident, HelpContext: Integer);

   constructor CreateResFmtHelp(Ident: Integer; const Args: array of const; HelpContext: Integer);

   property HelpContext: Integer;

   property Message: string;

 end;

La clase Exception define dos propiedades, Message y HelpContext,  en cada excepción de cada objeto heredado. Esto significa que cualquier objeto excepción puede provee un mensaje descriptivo de una condición de excepción y una posible ayuda de contexto, que se refiere a una ayuda en línea respecto al tópico (de excepciones).

Los constructores definen y proveen varios “métodos” de inicialización del mensaje y propiedades de ayuda de contexto.

Delphi detecta y reconoce los códigos de las siguiente excepciones (Unidad SysUtils)

•
STATUS_INTEGER_DIVIDE_BY_ZERO - División por cero (integer)

•
STATUS_ARRAY_BOUNDS_EXCEEDED – Indice fuera de limite

•
STATUS_FLOAT_OVERFLOW – Desbordamiento (float)

•
STATUS_FLOAT_INEXACT_RESULT  - Resultado inexacto

•
STATUS_FLOAT_INVALID_OPERATION – Operación invalida

•
STATUS_FLOAT_STACK_CHECK – Verificación de la Pila

•
STATUS_FLOAT_DIVIDE_BY_ZERO – División por cero (float)

•
STATUS_INTEGER_OVERFLOW – Desbordamiento (integer)

•
STATUS_FLOAT_UNDERFLOW – no desbordamiento  (float)

•
STATUS_FLOAT_DENORMAL_OPERAND – Operador anormal

•
STATUS_ACCESS_VIOLATION – Violación de acceso

•
STATUS_PRIVILEGED_INSTRUCTION – Instrucción privilegiada

•
STATUS_CONTROL_C_EXIT – Salida con [Ctrl-C]

•
STATUS_STACK_OVERFLOW – Desbordamiento de la Pila

Un código de  excepción que no esta en la lista define una EexternalException (Excepción externa).

Protegiendo Bloques de Código
El anterior ejemplo que vimos de una excepción es un manejador  de excepción, porque se esta protegiendo el código escrito ante cualquier eventualidad.

El código que se realice responde a una excepción que podria producirse.

Para poder “Atrapar” o “Detectar” un excepción especifica, utilizamos TRY...EXCEPT
try



{ Bloque de código a proteger }

except



{ Manejador de la excepcion }

end;

También podemos combinar de diferente manera los mismos:

try




{ Bloque de código a proteger }




try





{ código especial para proteger }




except





{ manejador de excepción local }




end;

except




{ Manejador de la excepcion global}

end;

...

try { inicio de manejo de excepción}

Font.Name := ‘Courier’;
{ Si una excepción ocurre }

Font.Size  := 24; 

{ en una de estas instrucciones }

Color        := clRed;

Except  {.. la ejecuión salta aquí ... }

on Exception do MessageBeep (0); { Esto maneja la excepción produciendo un beep - pitido }

End;

... { La ejecución se reanuda aquí }

Para poder “Atrapar” o “Detectar” un excepción especifica y además algún recurso solicitado, utilizamos TRY...FINALLY
try



{ Bloque de código que solicita algún recurso}

finally



{ liberar los recursos solicitados }

end;



{ solicitar primer recurso }

try




{ solicitar segundo recurso }




try





{ código que utilizan ambos recursos }




finally





{ libera el segundo recurso }




end;

finally




{ libera el primer recurso}

end;

{ Código sin Proteger }

var 


Puntero : Pointer;


Entero1, entero2 : Integer;

Entero2 
:= 0;


Getmen(Puntero, 1024);    { solicitamos recurso de memoria  1K }


entero1 := 10 div entero2; { Esta linea genera un error }


freemem(Puntero, 1024);  { Nunca se ejecutara}

{ Código con Protección }

var 


Puntero : Pointer;


Entero1, entero2 : Integer;

Entero2 
:= 0;


Getmen(Puntero, 1024); { solicitamos recurso de memoria  1K }


try



entero1 := 10 div entero2; 
{ Esta linea genera un error }


finally



freemem(Puntero, 1024); { La ejecución continua aquí, y se libera el recurso solicitado}


end;

Manejador de excepciones en Tiempo de Ejecución
Un manejador de excepciones es una parte del código (su programa), que especifica que una excepción pueda ocurrir en alguna parte de su código (esto siempre en tiempo de ejecución).

Ya vimos que para definir un manejador de excepciones se hace uso de TRY..EXCEPT

Aquí la excepción (la parte de EXCEPT), solo se ejecuta cuando la excepción en verdad ocurre, la ejecución de la parte de TRY incluye rutinas (internas) que llaman al bloque de except.

Cada instrucción en la parte de except de try..except, define código a ejecutar un tipo particular de excepción, la forma como se controla esto es:


on <tipo de excepción> do <instrucciones>

Se podría definir por ejemplo, un manejador de excepciones para la división por cero.

Function ObtenerMedia(Suma, numeroitems : integer) : Integer;

begin


try



Result := Suma div numeroitems;  { manejador para un caso normal }


except



on EdivByZero do Result := 0; 
{ manejador de excepción solo si es necesario }


end;

end;

Bueno, el anterior código también se podría realizar de la siguiente manera:

Function ObtenerMedia(Suma, numeroitems : integer) : Integer;

Begin


If (numeroitems <> 0)  then 



Result := Suma div numeroitems  { manejador para un caso normal }


Else
Result := 0; 
{ resultado de la función si no es cero }

end;

Cual la diferencia, en realidad la diferencia entre las dos funciones es que una se programa con excepciones y la otra no, el ejemplo mostrado anteriormente es simple, pero imaginemos un calculo más complejo que involucra cientos de pasos, y con muchas entradas invalidas posibles, aquí se ve de verdad que lo que se necesita son manejo de excepciones realmente.

Cada manejador de excepciones, siempre comienza con la letra E (del tipo de Exception), algunos ejemplos son EdivByZero, EintError, ErangeError, EinvalidOperation, EstringListError, etc.
Ejemplo de manejo excepción para la conversión de hora.

{ Procedimiento SIN protección }

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin


If Form2.ShowModal = MrOk 

Then Begin 



Hora :=(StrToTime(Form2.MaskEdit1.Text)); 



Label4.Caption := (Form2.Maskedit1.Text); 



Application.Title := Titulo +':'+ TimeToStr (hora); 


End; 

End;

{ Procedimiento CON protección }

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

If Form2.ShowModal = MrOk 

Then Begin 



Try 




Begin 





Hora :=(StrToTime(Form2.MaskEdit1.Text)); 





Label4.Caption := (Form2.Maskedit1.Text); 





Application.Title := Titulo +':'+ TimeToStr (hora); 




End;



Except 



 ShowMessage ('La hora introducida no es correcta’); 

end;

end; 

end;

Definiendo sus excepciones
En adición de la protección de bloques de código por excepciones producidas o generadas en tiempo de ejecución, se puede utilizar el mismo mecanismo para manejar condiciones de excepciones en su propio código.

Para definirse una excepción es necesario realizar los siguientes pasos:

· Declaración de un objeto de tipo Exception

· Raise su excepción

Declaración de un objeto de tipo Exception

Acausa de que las excepciones son objetos, definir un nuevo tipo de excepción es simple como declarar un nuevo tipo de objeto.

Para derivar una nueva excepción es una buena idea declarar el mismo de tipo EXCEPTION. El siguiente ejemplo considera una declaración de una excepción.

Type



EmiExcepción = class(Exception);

Construir su excepción

Para indicar un error de condición en su aplicación, puede raise una excepción que involucra una instancia del tipo que llama a la palabra reservada raise.

Para raise una excepción, llamar a la palabra reservada raise, seguido por una instancia del objeto creado. 

type

EPasswordInvalido = class(Exception);

if Password <> PasswordCorrecto then 

raise EPasswordInvalido.Create('Password Incorrecto Ingresado');











































