Curso de Visual Foxpro (Integración de la Aplicación)


Integración de la Aplicación 
Creación de Menús:

Guía rápida Visual:
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Tipos de Menús:

Existen dos tipos de menús :  menú y Shortcut.
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Creación de Menús:
La creación de menús es un proceso que conlleva diferentes pasos. Primero, debemos definir las opciones del menú y de los submenús. Luego, asignar funcionalidad a las opciones de menú. Finalmente, generar el programa de menús.

Puede l generador de menús de Visual Foxpro para que le ayude a construir menús rápidamente. El Generador de menús le permite definir la estructura y funcionalidad de su sistema de menús a través de cuadros de diálogo de fácil uso y de listas desplegables que puede utilizar para crear y modificar su sitema de menús.

Definición de las opciones de menú.

Los menús presentan su aspecto con una lista de opciones para iniciar una actividad. La mayoría de los elementos de menú muestran submenús u opciones adicionales cuando el usuario selecciona uno de estos elementos. Antes de generar un menú para una aplicación, tendrá que determinar que selecciones tendrá disponibles el usuario final y qué opciones de menús pertenecen a otras opciones de menús (sub menus).

Cómo crear un nuevo menú
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Pulse la ficha de otros en el Administrador de proyectos.

Aparece la página otros con las categorías de archivo de Menús, Texto y Otros.

2. Seleccione menús  en la lista de categorías

3. Pulse el botón nuevo y escoja si es Menu o un Shortcut

4. Introduzca las opciones del menu y luego el resultado del menú ( submenu, comando o procedimiento)

5. A la derecha del resultado se encuentra la opción crear o modificar según el caso. ( crea o modificar los resultados de la opción del menu).

Tipos de Resultados :

Submenu : Si el menú contiene un submenu

Comando : Si la opción de ese menú invoca un comando (Ejemplo:  DO FORM 

Regiones, para llamar un formulario;

CLEAR EVENT, por lo general va en la opción Salir)

Procedimiento : Si la opción de ese menú invoca varias líneas de comandos ( un procedimiento).

Opciones de Menú:
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En las opciones del menú se especifican:

· Teclas de Acceso directo

· Mensajes del menú

· Condición de habilita/No habilitar

Generación del menú :

1. En el menú escoja la opción Menú.

2. Se le pregunta si desea grabar los cambios ( responda que si)

3. Luego se le pide que proporcione el archivo de salida del menu ( escoja la ruta y el nombre del archivo, por lo general son extension MPR) y luego seleccione generar.

4. Si existe ya el archivo se le pide si desea re-escribirlo ( seleccione que si)

Como invocar al menú creado:

Al generar el menú se crea un archivo que por lo general tiene extensión MPR que contiene el código para desplegar el menú.

La instrucción sería:


DO ruta y nombre del archivo MPR

Ejemplo :  DO menu.MPR

· Para volver a re establecer el menú por default de Visual Foxpro utilice la instrucción: SET SYSMENU TO DEFAULT

Creación del Ejecutable de la Aplicación.
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Primero se tiene que crear un programa de inicio, al cual se le tiene que decir que ese es el programa que se ejecutara de primero ( esto se hace haciendo clic derecho en el programa que designemos como principal y escoger la opción main ( principal) del menú de opciones)

Contenido Ejemplo del programa principal:

CLEAR ALL

* Variables Publicas

PUBLIC w_Output, g_año, gid_area, g_nivel, g_cambio, g_login_entry ;

      ,g_pass_entry, V_MENU_PRE, V_ERROR, g_acceso

* Definicion de Ventana para los Reportes

DEFINE 
WINDOW w_Output



;

 

FROM 0,0 TO 25,70   


;

 

TITLE 'Informes  - BCN' 

;

 

CLOSE FLOAT GROW ZOOM SYSTEM

* Ambiente

SET SYSMENU TO

SET ECHO OFF

SET TALK OFF

SET CENTURY ON

SET CLOCK STATUS

SET DATE brit

SET DELETE ON

SET PATH TO formenu,bmp,prg,data

SET EXCLUSIVE OFF

SET SAFETY OFF

SET REFRESH TO 5

SET REPROCESS TO AUTOMATIC

SET MULTILOCK ON

SET LOCK OFF

SET PROCEDURE TO .\prg\utility

* Fondo de la Pantalla principal

_SCREEN.Picture=".\bmp\fondo.bmp"

_SCREEN.WINDOWSTATE=2

_SCREEN.CLOSABLE=.F.

_SCREEN.CAPTION="Formulación Presupuestaria"

* Base de Datos

OPEN DATA .\SCOTT\scott SHARED

* Llamada al Menu

DO .\menu\menu.mpr

READ EVENT

CLEAR ALL

SET SYSMENU TO DEFAULT

Creación del Ejecutable
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En el Administrador de proyectos seleccione la opcion Build, luego la opción build Executable y luego OK.

· En las opciones es recomendable seleccionar Recompile All y display Error, para recompilar todos sus programas y formularios ; y Por si hay un error mostrarlo al final de la generación del Ejecutable.

Instrucción de menú





Presentación preliminar del menú 





Modificación o creación de Resultados del menú





Opciones del menú





Lista de Resultados del menú


(Sub menú, comando, procedimiento)





El Shorcut menú se invoca con el botón derecho del mouse





Menu desplegable a nivel de la ventana superior de Visual Foxpro.








Elaborado por: Ing. Marvin Cardoza Espinoza ( mce@cm.bcn.gob.ni )
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