V. Desarrollando una Aplicación

Especificación de Requerimientos de la Aplicación

Cuando una persona inicia, un programa, proyecto, sistema, lo primero que se pregunta es por donde empezar (esto sin hablar de la parte del Análisis y Diseño del sistema).

Lo primero que se tiene que considerar son los requerimientos de la aplicación a realizar, o la dirección o tipo de aplicación que se desea, esto es aspectos tales como:

· Orientación del Programa (Multimedia, Bases de Datos, etc)

· Recursos que consumirán (ratón, pantalla, impresora, memoria)

· Herramientas que son necesarios para la aplicación (manejador de iconos, etc.).

· Interfaces o Diseño de pantallas.

· Y toda la documentación (posible), respecto al sistema en si.

Cuando cada punto sea respondido, se esta en condiciones de iniciar el trabajo
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Creando un Nuevo Proyecto
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Iniciamos Delphi, desde el menú de Inicio de Windows, la carpeta Programas y la subcarpeta Delphi 3, donde el InstallShield lo instalo.

Se selecciona New Application dentro del menú File si por casualidad sale un cuadro de dialogo indicando si deseas guardar los cambios, indícale que no. Realizado esto Delphi, nos mostrara la Unidad correspondiente a la forma que se observa, tienes una ventana que se llama Form1, es una ventana como todas en windows, pero tiene la peculiaridad de tener unos puntos pintados dentro de ella, es el denominado grid. Ahora sin hacer nada pulsamos la tecla F9 o el botón azul (verde en otros) que tiene el simbolo del play, y el programa se compilará y se ejecutará. (simple no?).
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Pero he aquí una pregunta, cual programa?, si uno solo a creado una Nueva Aplicación y no escribio ni un bit de código, y además que se compilo y ejecuto? (magia?).

No. Pues bien cuando se crea una aplicación en Delphi, este internamente ya ha escrito todo el código necesario para crear la ventana y notificarselo a windows, y lo que en realidad se ejecuta es ese código creado internamente.

De la misma manera existe otra manera de crear una nueva aplicación. Elegir New dentro del menú File y aparecerá la siguiente pantalla:
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Es en esta ventana que podemos elegir el tipo de aplicación o forma que deseemos crear, siendo la elección entre una Aplicación,  un Modulo de Datos, un DLL, una aplicación ActiveX, reportes, etc.

Escogiendo cualquiera de ellos (en este caso Application), observamos la pantalla anteriormente descrita de la Form1 con unos puntitos dentro de el, estos puntidos GRID, nos sirve para situar los controles en la ventana principal, de tal manera que usando el grid como referencia se pueda alinear unos con otros o calcular su tamaño.

Ahora estamos en condiciones de poder adicionar controles o nuevas formas al proyecto ya creado, y eso es lo que haremos.

Como realizamos esto, pues observemos con cuidado la Paleta de componentes, los cuales son los controles u objetos que podemos utilizar en nuestra aplicación
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Para el gráfico la página activa de la paleta es la de Standard, los cuales tiene los siguientes componentes, 

MainMenu, PopupMenu, Label, Edit, Memo, etc, etc. (los mismos se describen más adelante).
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Entonces lo que hacemos es pulsar con el ratón uno de los componentes, observar que el componente seleccionado se muestra como presionado, terminado esto vamos a nuestra forma Form1, y presionamos o pulsamos con el ratón sobre la forma y voila, tenemos un control (componente), creado, hacemos esto para todos los controles que nuestra aplicación requiere.

El gráfico anterior muestra un ejemplo, con algunos componentes ya creados.

Probamos a ejecutar el programa, se observa como los controles son funcionales por si mismos. Todos los controles funcionan como los controles propios de windows, pero no hace nada!. Eso es porque no le hemos indicado como debe reaccionar a los mensaje que se genera cuando pulsamos sobre los controles. Una aclaración, cuando se produce un mensaje este genera un evento(en Delphi los mensajes se tratan como eventos, aunque no quiere decir que no se tenga mensajes, estamos en un sistema de desarrollo visual), Terminanos el programa pulsando sobre el botón o control de Windows para cerrar una ventana, bueno con eso habriamos empezado a desarrollar un programa cualquiera.
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El siguiente paso (acostumbrese que sea en intervalos de tiempo optimos, ni mucho ni poco tiempo), es guardar o salvar nuestra aplicación, eso lo realizamos, desde la opción Save o Save As del menú File, realizado esto, Delphi nos preguntara por la ubicación y el nombre el proyecto y unidad a guardar.
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Observe detenidamente los dos gráficos mostrados arriba. La ventana se llama “Object Inspector”, inspector de objetos y será una gran ayuda en el desarrollo de tus aplicaciones. Esta ventana varia su contenido según el control que selecciones, si alguno esta tapado por otro control, o simplemente prefieres otro método para localizarlo, puedes hacerlo en la lista desplegable que ha en la parte superior de la ventana (ComboBox de Controles). La función de esta página es mostrar los propiedades del control, así como los eventos a los que responde, para ver los eventos pulsa en la página events.

Centremonos en la propiedad caption, en ella puedes introducir el texto que se mostrara en el control (si es aplicable). Hay otra propiedad interesante que es name en la cual puedes indicar el nombre del control con el que será conocido por Delphi. Por defecto los nombres que Delphi le pone a los controles son el similares al nombre del objeto que se desea más un numero correlativo, como ejemplo, si adicionamos un botón en la forma, el nombre del mismo será button1 y si insertamos otro botón se llamará button2, y así sucesivamente, los atributos de un objeto en particular seria mucho de describir, es así que solo describiremos algunos (los mas importantes o los más estandares).

Caption : El mensaje o cadena que se visializara en el control

Cursor : El tipo de cursor que se mostrara, cuando el puntero del ratón este encima del control.

Enabled : Si el control va a estar activo o no.

Font : El tipo de letra del nombre y contenido del control.

Height : El alto del control.

HelpContext : El número o código de ayuda.

Hint : Mensaje emergente que se mostrara cuando el puntero del ratón este encima del control.

Left : Posición inicial izquierda del control.

Name : Nombre del control.

ShowHint : Activación del Mensaje emergente que se mostrara en Hint

TabOrder : Orden de tabulación en la cual se activa el control

Tag : De proposito general

Top : Posición inicial de Arriba.

Visible : Si el control estara visible o no (puede tomar los valores de false y true)

Width : Ancho del control.

Sobre los eventos asociados al control de manera similar:

OnClick : Evento que se ejecutara cuando se realice un click sobre el control.

OnDobleClick : Evento que se ejecutara cuando se realice un doble-click sobre el control.

OnEnter : Evento que se ejecutara cuando se ingrese al control.

OnExit : Evento que se ejecutara cuando se salga del control.

Para asociar un evento a un control, bastara presionar doble-click sobre el control para que se abra la ventana del editor (procesador de texto), es el editor de código donde se escribe el código fuente. Aunque Delphi realiza una gran parte del trabajo algo de código se tendrá que escribir.

Como ejemplo, pulsaremos doble-click sobre el Boton button1, veremos que es lo que pasa.

Fijate que el cursor esta situado entre las palabras Begin end; y encima de hay una línea que dice lo siguiente:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin


( { cursor parpadeando }

end;

La primera línea es la declaración del procedimiento que se ejecutará cuando se hace doble-click sobre el botón.

Creación de Otras Formas
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Para poder crear otras formas, que necesitemos a partir de un proyecto bastara, elegir la opción de New Form a partir del menú File.

Se observa en el gráfico cuatro unidades, es decir la creación de cuatro nuevas formas en el Proyecto.

Si por algún motivo, no necesitamos alguna de las formas, lo que hacemos es presionar el botón derecho del ratón y cerramos la página.


Compilando, depurando y ejecutando una Aplicación

Para poder compilar nuestra aplicación, se elige la opción de Compile, desde el menu Project o digitando la combinación de teclas [Ctrl-F9],

Realizado esto nos aparece una ventana similar a la siguiente:


Para poder ejecutar la aplicación, elegimos la opción de Run desde el menú Run o digitando la tecla F9

o pulsando desde la barra de acceso rápido, el icono de Run (figura Play, color azul), realizado esto la aplicación que tengamos se ejecutara (claro, siempre y cuando no tenga ningún tipo de error).

La depuración de un programa se la puede realizar utilizando una variedad de herramientas que Delphi incorpora en esta versión.

Watch

El cual nos permite introducir cualquier variable, constante, mensaje, etc. Para su seguimiento, ya sea paso a paso o en forma continuada.

Para poder adicionar un expresión, elegimos Add Watch del menú Run.


Break Point


Mediante el cual podemos insertar puntos de ruptura, es decir puntos incondicionales hasta donde se ejecutara una aplicación.

Para poder adicionar un Break Point, elegimos la opción Add BreakPoint desde el menú Run, o tambien presionando la tecla [F5], en el editor del programa.

Para depurar un programa línea a línea, es necesario presionar consecutivamente la tecla [F8] o [F7], los cuales siguen el programa paso a paso, y con la ayuda de la ventana de Watch, seguir el cambio de valores de las variables, o el flujo del programa.

[F8] ejecuta el programa paso a paso, pero pasando por alto todos los detalles de los procecimientos o funciones.

[F7] ejecuta el programa paso a paso, ingresando a los detalles de los procedimiento o funciones.

Project Manager


Esta es una herramienta, que nos permite unificar, todas las formas o unidades nuevas o ya existentes 


Adiciona una unidad o forma al Proyecto


Borra una unidad o forma del Proyecto


Muestra la unidad o forma de uno de los componentes del Proyecto


Muestra las opciones generales del Proyecto


Actualiza una unidad o forma que se modifico


Las opciones globales del Proyecto, se muestran cuando elegimos el icono de Options, explicarlos todos, no lo creemos necesario, por lo que es intuitivo.

Adicionando una excepción a su Aplicación

Para observar más información sobre Excepciones, referirse al capitulo III, Creación y Manejo d Excepciones.

Adicionar una excepción a su aplicación es bastante sencillo, todas las bases ya se dieron en un capitulo anterior, es de ahí, que para poder insertar un manejador de excepciones, habrá que seleccionar o elegir la parte de código donde uno piensa que puede ocurrir algún tipo de excepción, esto implica un conocimiento del flujo: del programa, o de la información.

Generalmente los manejadores de excepción se colocan o insertan en partes como : la introducción de datos, procesos de calculo, Generación de datos (grabar a un archivo), conversión de datos, para el control de las posibles excepciones que puedan generarse.

Distribuyendo su Aplicación

Con toda la información que se tiene hasta este momento, uno ya puede realizar diferentes aplicaciones, en un orden no complejo, cuando uno ya tiene un poco de experiencia, y necesita distribuir las aplicaciones que realiza (ya sea de una orientación variada), necesita de alguna herramienta que le permita hacer de esto una tarea sencilla.

Install Shield es un programa de generación de aplicaciones para su posterior distribución (de una forma mas simple, es un generador de instaladores), el cual hace el trabajo de distribución mas simple, explicarles el funcionamiento del mismo es un capitulo a parte, es así, que solo explicaremos en forma general, que es lo que realiza.

1.- Solicita la información de las caracteristicas de la  aplicación en un diseño visual
2.- Selecciona los objetos para delphi (DLL para el manejo de las diferentes tipos de Bases de Datos)

3.- Especifica los componentes y archivos que formaran parte de los instaladores.

4.- Selecciona las interfaces de usuario para la instalación.

5.- Realiza cambios en los Registros Registry de Windows

6.- Especifica Carpetas de trabajo e iconos para las aplicaciones.

7.- Genera las copias en el Disco Duro de los diskettes para su distribución.

8.- Verifica las copias generadas con el anterior paso.

9.- Copia los copias generadas a los medios de distribución, diskettes.
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Para ejecutar un programa presionamos Run o F9, desde el menú principal o pulsamos sobre el icono Run 





Object Inspector





Paleta de Componentes





Opciones que nos permiten iniciar un nuevo proyecto








