VI. Arquitectura al acceso de datos en Delphi

Caracteristicas y capacidades del acceso a los datos

Uno de los mayores problemas que se plantea en una aplicación, cuando es necesario acceder o almacenar datos en una base de datos, es el metodo a utilizar para entenderse con el formato de dicha base.

Una de las principales caracteristicas de Delphi, particularmente de su versión cliente/servidor, es el hecho de que permite un acceso muy simple a multiples formatos de base de datos tanto locales como en sistemas remotos.

Por tanto, no necesitamos conocer los formatos de base de datos existentes, ya que Delphi se encargara de esto y los controladores respectivos.

Sin embargo, debemos mencionar que el Borland Database Engine que será descrita mas adelante, esta compuesto por un conjunto de funciones, que por una parte se comunican con la aplicación y por otra con los controladores de base de datos. Este conjunto de funciones forma lo que se conoce con el nombre de IDAPI (Integrated Database Application Program Interface), que significa Interfaz de programación de aplicaciones de acceso integrado a bases.

Para la gestión de base de datos existe un lenguaje practicamente estandar, conocido como el SQL (Structured Querry Languaje), que podemos traducir como Lenguaje estructurado de consulta.

En el entorno Windows, los controladores más habituales para el acceso a bases de datos son los que siguen las normas ODBC (Open Database Connectivity) de Microsoft o conectividad abierta a bases de datos.

Delphi incorpora estos controladores IDAPI para utilizar las bases de datos de dBase, Paradox. También incorpora controladores SQL, para acceso a bases de datos como Oracle o Informix. Además, Delphi incorpora controladores ODBC de Microsoft, por lo que para acceder a cualquier base de datos que utilizan este método, lo único que necesitamos son los controladores ODBC correspondientes a esa base de datos.

Aunque en Delphi trabajemos con objetos, componentes y controles, para el acceso a bases de datos, dichos objetos traducen sus acciones a llamadas al IDAPI, SQL o ODBC.

Borland Database Engine (BDE)

El soporte de base de datos de Delphi está basado en el Borland Database Engine (Motor de base de datos de Borland).

Delphi usa el BDE como un traductor o una capa intermedia entre nuestras aplicaciones y las bases de datos a las que se desea acceder.

El BDE, común en una aplicación sin importar el formato de base de datos que ésta utilice, se encargará de entenderse con el controlador correspondiente a dicho formato. De esta forma, para actualizar un dato u obtener un registro de una tabla, siempre será igual desde nuestro programa, aunque usemos distintos formatos de base de datos, ya que el BDE será quien se encargue de enviar las órdenes necesarias a cada controlador y esté el que acceda fisicamente a los datos.

Database Desktop (DBD)

Uno de los pasos más importantes en el desarrollo de una aplicación y en el que muy poco o nada puede hacer Delphi, es el diseño de la estructura de base de datos necesaria para almacenar nuestros datos. 

Una vez que contamos con el diseño de la base de datos, lo normal es proceder a su creación efectiva, creando cada una de las tablas, especificando los nombres de las columnas, su tipo, etc. Para ello, Delphi incorpora una utilidad, llamada Database Desktop (Escritorio de base de datos), que facilita la creacion, reestructuración y manipulación de la base de datos de forma interactiva, sin necesidad de escribir una sola línea de código.

DBD le permite crear, ver, ordenar, modificar, y consultar datos de una tabla en una variedad de formatos Paradox, dBASE y SQL Server, dependiendo de la versión que dispongamos.

En la siguiente figura se puede ver el aspecto inicial de DBD, en cuya ventana podemos destacar los tres botones que nos permiten abrir una tabla, una consulta QBE, o una sentencia SQL.
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Una de las funciones más útiles para las cuales podemos usar el DBD, es para crear las bases de datos que posteriormente usaremos en nuestras aplicaciones. 

Al seleccionar la opción correspondiente a crear una nueva tabla, lo primero que se debe hacer es seleccionar el tipo de la tabla, estos tipos de tablas dependerán de los controladores que se tienen instalados, esto se puede ver an la siguiente figura.
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Una vez elegido el tipo de tabla, debemos indicar cada uno de los campos o columnas de la tabla, indicando su nombre, tipo, longitud, etc. La forma de indicar el tipo de dato de un campo, consiste en pulsar la barra espaciadora, provocando al aparición de una serie de tipos de datos de donde podemos seleccionar uno de ellos como se puede ver en la siguiente figura.
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TField Object

El objeto TField es comun predecesor de todos los componentes campos en una base de datos.

TField encapsula el comportamiento fundamental comun a todos los componentes campos. Este introduce las propiedades, eventos y metodos que son usados para:

Cambiar el valor de un campo en una base de datos.

Convertir el valor de un campo de un tipo de dato a otro.

Validar datos que el usuario introduce para un campo.

Definir de que modo aparece el dato en el campo, como éste es mostrado o editado.

Calcular el valor de un campo escrito desde codigo en el evento OnCalcFields de un conjunto de datos.

Los descendientes de TField son creados automaticamente cada vez que un conjunto de datos es activado. Estos descendientes pueden ser dinamicos (por defecto) o presistentes. Los componentes de campos dinamicos reflejan la columna actual formando la base de la tabla fisica en el momento en que es abierto el conjunto de datos. Los componentes de campos persistentes son creados en tiempo de diseño usando el editor de campos, el cual especifica los campos en el conjunto de datos, sus propiedades y sus ordenes.

Un campo en un conjunto de datos es siempre uno de los siguientes campos descendientes:

TStringField

TBlobField

TTimeField

TSmallintField

TIntegerField

TBytesField

TFloatField

TWordField

TVarBytesField

TCurrencyField

TAutoIncField

TGraphicField

TBooleanField

TBCDField

TMemoField

TdateField

TdateTimeField

Introducción a los componentes de base de datos

Los componentes de la página “Data Access”, como dijimos anteriormente permiten acceder a bases de datos y tablas.
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 DataSource. (no visual)
El componente DataSource (fuente de datos) se usa para conectar componentes de tablas o consulta con componentes de atingencia de datos.
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 Table. (no visual)
El componente Table (tabla) se usa para vincular una tabla de base de datos con la aplicación.
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 Querry. (no visual)
El componente Querry (consulta) se usa para crear y ejecutar consultas a un servidor remoto SQL de base de datos o a una base de datos local.
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 StoredProc. (no visual).
El componente StoredProc (procedimiento almacenado) se usa para ejecutar procedimientos que hayan sido almacenados en un servidor SQL.
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 DataBase. (no visual)
El componente Database (base de datos) se usa para hacer conexiones con servidores remotos de base de datos.
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 Session. (no visual)
El componente Session (sesión) se emplea para proporcionar un control global sobre las conexiones de base de datos de una aplicación.
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 BatchMove. (no visual)
El componente BatchMove (movimiento en lotes) le permite realizar trabajo sobre registros y tablas de manera local y después regresar al servidor la información actualizada.

[image: image11.png]


 UpdateSQL. (no visual)

El componente UpdateSQL (actualizar SQL), se utiliza para realizar actualizaciones a una base de datos.
Introducción a los componentes de Control de datos

Los componentes de la página “Data Controls” permiten acceder a campos concretos de esas tablas.
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 DBGrid. (visual)
El componente BDGrid (tabulador de base de datos) se emplea para crear un formato tabulado de atingencia de datos, en el que se pueden mostrar datos en reglones y columnas.
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 DBNavigator. (visual)

El componente DBNavigator (navegador de base de datos) se usa para crear un control de navegue a través de á base de datos con capacidad para editarlos.
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 DBText. (visual)

El componente DBText (texto de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente Label.
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 DBEdit. (visual)

El componente DBEdit (edición de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente Edit.
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 DBMemo. (visual)
El componente DBMemo (memorandum de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente Memo.
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 DBImage. (visual)
El componente DBImage (imagen de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente Image.
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 DBListBox. (visual)
El componente DBListBox (cuadro de lista de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente ListBox.
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 DBComboBox. (visual)
El componente DBComboBox (cuadro de conjunto de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente ComboBox.
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 DBCheckBox. (visual)
El componente DBCheckBox (casilla de verificacion de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente CheckBox.
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 DBRadioGroup. (visual)
El componente DBRadioGroup (grupo de opciones de base de datos) es la versión de atingencia de datos del componente RadioGroup.
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 DBLookUpListBox. (visual)
El componente DBLookUpListBox (cuadro de lista para consulta de base de datos) es un componente que se usa para crear un cuadro de lista para consultas con atingencia de datos.
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 DBLookUpComboBox. (visual)
El componente DBLookUpComboBox (cuadro de conjunto para consulta de base de datos) es un componente que se usa para crear un cuadro de conjunto para consultas con atingencia de datos.
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 DBRichEdit. (visual)
El componente DBRichEdit (control de edición de varias lineas de base de datos) se utiliza para mostrar y editar un campo memo en varias lineas de texto de una base de datos.
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 DBCtrlGrid. (visual)
El componente DBCtrlGrid (tabulador de control de base de datos) se utiliza para crear una lista tabular de datos con atingencia de datos.
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 DBChart. (visual)
El componente DBChart (graficador de base de datos) se utiliza para graficar datos obtenidos de una base de datos.
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