
TEMA 1:     INTRODUCCION  AL  PASCAL

                              1.1.   Necesidad de los Lenguajes de Programación

                              1.2.   Definición de Lenguaje de Programación

                              1.3.   Intérpretes y Compiladores

                              1.4.   Estructuras Básicas de Control en Lenguajes de Alto Nivel

                               
  1.4.1.  La Estructura de Selección

                          
  1.4.2.  La Estructura de Iteración

                            1.5.   Lenguajes Estructurados

                            1.6.   El Lenguaje Pascal 
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TEMA 2:    ESTRUCTURA  DE  UN  PROGRAMA  PASCAL

2.1.   Estructura de un Programa Pascal

2.2.   Palabras Reservadas

2.3.   Identificadores

2.4.   Unidades Turbo Pascal

Apéndice 2.1.  Instalación de Turbo Pascal 7.0
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TEMA 3:    TIPOS SIMPLES DE DATOS.  DECLARACIONES

E INSTRUCCIONES ELEMENTALES

3.1.   Tipos de Datos Simples Predefinidos


3.1.1.  Tipos de Dato Enteros


3.1.2.  El Tipo de Dato "Carácter" (CHAR)


3.1.3.  El Tipo de Dato "Booleano" (BOOLEAN)

3.2.   Declaraciones Elementales


3.2.1.  Declaración de Variables


3.2.2.  Definición de Constantes

3.3.   Instrucciones Elementales


3.3.1.  Instrucción de Asignación


3.3.2.  Escritura en Pantalla


3.3.3.  Lectura por Teclado

3.4. 
Expresiones


3.4.1.  Operadores Aritméticos para los Tipos Enteros


3.4.2.  Operadores Lógicos o Booleanos


3.4.3.  Operadores Relacionales o de Comparación

3.5.
Tipos Simples de Datos Definidos por el Programador


3.5.1.  Tipos Abstractos o Enumerativos


3.5.2.  Tipos Subrango

3.6. 
Tipos Reales


3.6.1.  Constantes y Variables de tipo REAL


3.6.2.  Escritura en Pantalla del tipo REAL


3.6.3.  Operadores para el tipo REAL


3.6.4.  Otros tipos Reales

3.7.  
Comentarios

3.8.  
Variables Inicializadas o Constantes con Tipo

Apéndice 3.1.  La Unidad SYSTEM (Primera Parte)

Ejercicios
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  TEMA 4:  ESTRUCTURAS  DE  DECISION  Y  REPETICION

                              4.1.   Introducción

                              4.2.   Estructuras de Decisión o Selección


                                     4.2.1.  La Estructura IF...THEN

                                     4.2.2.  La Estructura IF...THEN...ELSE

                                     4.2.3.  La Estructura CASE   

                              4.3.   Estructuras de Repetición Condicionales

                                       4.3.1.  El Bucle WHILE...DO

                                       4.3.2.  El Bucle REPEAT...UNTIL

                              4.4.   Estructura de Repetición Incondicional: El Bucle FOR

                            Apéndice 4.1.  Comandos del Editor TURBO PASCAL 7.0


                 Apéndice 4.2.  El Entorno de Desarrollo Integrado (I.D.E.)

                                                     Primera parte.

                             Ejercicios
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  TEMA 5:   EL TIPO DE DATO STRING

5.1.   Las Cadenas de Caracteres. Constantes y Variables

  de Tipo String.

5.2.   Comparación de Strings.

5.3.   El Operador de Concatenación.

Apéndice 5.1.  La Unidad SYSTEM (Segunda Parte).

Apéndice 5.2.  La Unidad CRT.

Ejercicios
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  TEMA 6:   LOS TIPOS SET Y ARRAY

6.1.   Los Tipos de Datos Compuestos o Estructurados.

6.2.   El Tipo Conjunto (SET).


6.2.1.  Constantes y Variables de Tipo SET


6.2.2.  Operaciones Relacionales para el Tipo SET.


6.2.3.
  Otros Operadores para el Tipo SET.


6.2.4.  Almacenamiento en Memoria del tipo SET.

6.3.
El Tipo de Dato ARRAY.


6.3.1.  ARRAYs Unidimensionales (Tablas).


6.3.2.  ARRAYs Bidimensionales (Matrices).


6.3.3.  ARRAYs Multidimensionales.

Apéndice 6.1.  El Entorno de Desarrollo Integrado (I.D.E.)


(Segunda Parte).

Apéndice 6.2.  Errores de Compilación más Frecuentes.

Ejercicios.
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  TEMA 8:   PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES (II)

8.1.   Recursividad.

8.2.   Recursividad en Turbo Pascal.

8.3.
La Sentencia FORWARD.

Apéndice 8.1.  El Entorno de Desarrollo Integrado (I.D.E.)


(Tercera Parte).

Apéndice 8.2.  La Unidad PRINTER.

Ejercicios.
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  TEMA 9:   REGISTROS Y FICHEROS SECUENCIALES

9.1.   Introducción.

9.2.   El Tipo Registro (RECORD).

9.3. La Sentencia WITH.

9.4. Registros de Estructura Variable.

9.5. Tipos Fichero.

9.5.1. Ficheros Secuenciales.

Apéndice 9.1.  La Unidad System (Cuarta Parte)

Apéndice 9.2.  La Estructura de Salto Incondicional

Ejercicios.
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